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Niveaux de lumière
La lumière est faible et ponctuelle dans les galeries 
de l’extension afin de répondre à l’exigence de 
préservation de 50 lux de la Tapisserie et des 
autres objets de la collection.
Dans les galeries qui se trouvent dans l’ancien 
séminaire, la scénographie fonctionne avec 
la lumière naturelle et des niveaux de lumière 
généralement plus élevés.
Les espaces de connexion et de circulation 
utilisent également des niveaux de lumière plus 
élevés pour contrebalancer
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Concept audio
Le contrôle du bruit est d’une importance capitale dans l’exposition, en 
particulier au rez-de-chaussée, où l’expérience du visiteur doit être aussi 
peu perturbée que possible pour créer un sentiment d’immersion et une 
relation directe avec le Tapisserie.
Au premier étage, en revanche, l’exposition s’appuie sur de nombreuses 
expériences participatives et comprend l’utilisation de haut-parleurs 
directionnels et l’intégration d’espaces de discussion et d’échange entre 
les visiteurs.

Matérialité
Les aménagements scénographiques sont pensés pour utiliser des matériaux naturels 
locaux, durables et résistants. Les tons et les couleurs sont inspirés par la Tapisserie elle-
même et par les autres objets de la collection.

EXCURSUS 01

Installation de frise,
3 éléments scupturaux 

imprimés en 3D montés 
au mur et projetés pour 

offrir une expérience 
multimédia immersive.

Vitrines intégrées dans les 
embrasures de la façade est 
de l’ancien séminaire

Enregistrement et 
prise en charge par un 

audioguide

Possibilité d’asseoir 35 
personnes dans chaque 

salle

Zone détaillée séquence I.A - Plan - extrait - 1/100e

Concept de la scénographie
Le concept général suit un principe simple : 
prendre du recul et laisser les objets eux-
mêmes occuper le devant de la scène. Les 
matériaux et le mobilier sont conçus pour 
s’intégrer parfaitement à l’atmosphère créée 
par la Tapisserie et les autres objets de la 
période médiévale présentés. 

Le design évoque élégance et sophistication, 
sans excès et sans détour ner l’attention 
des objets et de leurs histoires. Il conjugue 
des matériaux locaux, naturels et durables, 
et des tons inspirés des couleurs utilisées 
dans la Tapisserie. L’idée sous-jacente est 
de définir un intérieur intégrant nouveau et 
ancien, simultanément raffiné, accessible 
et accueillant. Nous offrons une expérience 
qui fait appel aux cinq sens, non seulement 
au niveau visuel/intellectuel, mais aussi en 
stimulant l’apprentissage par la participation 
directe, les paysages sonores et les 
sensations tactiles.

Séquence I.
Préanmbule de la visite, elle offre un 
panorama en trois parties de la Tapisserie et 
met l’accent sur les questions « qui ? quoi ?
où ? quand ? comment ? ».

Séquence II.
La galerie qui abrite la séquence II. est 
conçue comme un espace sacré dans lequel 
les matériaux absorbent le son et offrent un 
environnement doux et serein. Toutes les 
distractions potentielles ont été éliminées 
afin que le visiteur puisse vivre un moment 
d’immersion intense et personnelle, en 
engageant un dialogue intime et profond avec 
la Tapisserie.
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Quand & comment ? Où ? Qui ?

SII.A Découverte de l’Œuvre SII.B Après Hastings

SI. Les clés de compréhension de la Tapisserie

SI. Les clés de compréhension de la Tapisserie SI. Les clés de compréhension de la Tapisserie

Séquence II.A
L’espace sombre et contrôlé concentre 
toute l’atmosphère sur la beauté pure 
de l’objet exposé. La tapisserie est 
présentée à une hauteur de 1,50m, 
inclinée à 45 ou 75 degrés. L’audioguide 
accompagne le visiteur à travers les 58 
scènes, toujours synchronisé avec la 
narration visuelle, définissant une durée 
de visite de 25 minutes.

Séquence II.B
La séquence II.B « Après Hastings »
prolonge numériquement la tapisserie 
en un ruban média, illustrant les 
conséquences de la bataille d’Hastings 
sur la composition géopolitique de 
l’Europe du Nord. Une carte centrale 
tridimensionnelle, enrichie par des 
projections dynamiques, sert de pendant 
à la bande médiatique qui s’étend le long 
du mur et constitue une sorte d’épilogue 
à la séquence II.

Audioguide
Prise en charge
Les visiteurs prennent l’audioguide sur un 
support situé sur le mur menant à la
séquence I.

Séquence I.
L’audioguide fonctionne en synchronisation 
avec le récit visuel projeté sur le tryptique, 
qui sert d’introduction, et fournit au visiteur 
un contenu dans sa propre langue sur la 
séquence I.

Séquence I.
Transportés dans l’expérience 
cinématographique immersive, les 
visiteurs, confortablement assis sur 
des bancs, apprécient un tryptique 
tridimensionnel : une projection sur 
une frise imprimée en 3D, donne 
vie à l’histoire et crée un sentiment 
d’immersion et de dynamisme. Véritable 
voyage dans le temps, elle est une 
introduction complète offrant un aperçu 
de l’intrigue, des personnages et des 
événements clés de la Tapisserie.

Audioguide
Séquence II.A
Vous suivez la narration de l’audioguide en 
vous promenant le long de la tapisserie. En 
plus d’être un outil d’information, le guide sert 
également de dispositif de gestion des flux.

Séquence II.B
Dans la section Après Hastings, le guide 
est utilisé comme un outil pour comprendre 
l’impact de la bataille sur la composition 
géopolitique de l’Europe du Nord.

Restitution de l’audioguide
En quittant le séquence II.B, devant l’escalier 
menant à l’étage supérieur, les visiteurs sont 
invités à déposer leur audioguide dans un rack 
mobile.

Zone détaillée séquence I.A - Coupe AA’ - 1/100eSchéma d’organisation du parcours visite - Axonométrie globale Zone détaillée séquence II.A - Coupe - 1/100e

SIII.B

SII.A

SII.B

SI.(1)
EXCURSUS 1

EXCURSUS 3*

EXCURSUS 2

SI.(2)

Prise de audioguide

Boutique du musée

Restitution de l’audioguide

Billetterie

SIII.C

SIII.A

Parcours des visiteurs
Le parcours des visiteurs comprend un 
parcours rapide et une visite plus longue. 
L’ensemble de l’expérience est conçu afin 
d’offrir la possibilité de voir la tapisserie 
plusieurs fois au cours du voyage, et utilisant 
également les espaces de circulation comme 
des opportunités expérientielles.

SII.A Découverte de l’Œuvre

0. Créer l’interrogation 
sur la monumentalité 

1. Introduire et 
contextualiser 

2. Créer l’excitation et 
l’anticipation

3. Révéler l’œuvre à 
180 degrés

4. Se rapprocher vers 
un regard intime

5. Revivre l’épopée 
relatée par la tapisserie

6. S’arrêter un instant 
sur l’œuvre 

7. Assimiler 
l’information 

8. Revoir l’œuvre dans 
sa globalité

9. Relier l’œuvre à la 
cathédrale

10. Continuer la visite 
dans le bâtiment classé

*dans la chapelle
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